
様々なレベル設定

①Wクリックで起動して変更
1︓レベルの整え⽅『塀』『シンボル』

③『加⼯』⇒『移動』Z値変更

1.Shiftキーを押しながら下げる

④『加⼯』⇒『レベル⼀括変更』

②3D移動ツール

Alt ＋ドラッグ 上下に移動

    または

Alt ＋ Shift ＋ ↑↓

①起動しないで数値
2︓レベルの整え⽅『床』 1.確認したい図形を選択

2.『表⽰』⇒『選択表⽰』 （Ctrl+「）

3.『ヘルプ』⇒『スナップ状態を表

⽰』（F2）

4.『表⽰』⇒『選択解除』 （Ctrl+」）

※頂点のレベルが2点あった場合は,

 低い⽅が優先されます。②床の頂点を⼀度ずらして置き直す。

Ｆ２

▼地⾯ -400 40
0

▼±0

▼地⾯ -400 40
0

▼±0

▼地⾯ -400 40
0

▼±0

▼地⾯ -400 40
0

▼±0

全体的に下がった
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シンボルは右の⼊⼒欄
で指定もできます。

⑤eE-Painterで3D移動ツール(バージョン11以上︓リアルタイムパース  ） 

バージョン10.5以下 
レベル⼀括変換2点
（余⽩2ヶ所ｸﾘｯｸ±0、±0）

バージョン11以上
レベル⼀括変換
（1ヶ所±0）


